
                                                       

  

     Ganztagsbildung & Betreuung 

 

Team der pädagogischen Fachkräfte 

Vaihinger Str. 28, 70567 Stuttgart 

Büro Tel. 0711 / 216 96845  
 E-Mail: gts-riedseeschule@jugendhaus.net 

 
 

Atelierphasen Schuljahr 2022/2023: 

 
1: KW 38- KW 47 (20.09.22- 24.11.22)  

2: KW 48- KW 07 (29.11.22- 16.02.23)  
3: KW 09- KW 18 (27.02.23- 04.05.23)  

4: KW 19- KW 30 (09.05.23- 25.07.23)  

 

Dokumentation Atelierphase 1 KW 48- KW 07  
 

 

Name des Bildungsangebotes: Wir sind ein Team! 

 

 

Dokumentation: 

Die Ziele des Ateliers:  

 

• Stärkung der Sozialkompetenz und des Gruppenverhaltens 

• Förderung der Sprach- und Kommunikationsfähigkeit 

• Aufbau der Identität und Selbstkompetenz 

• Schulung der Wahrnehmungs- und Beziehungsfähigkeit 

• Motivation der Kinder 

• Das Aktivieren der Kreativität und des Entdeckergeistes 

•  

Woche 1: Einführung 

Im ersten Atelier haben wir Grundregeln für das gemeinsame Spielen 
festgelegt. Die Kinder haben die Regeln als Team beschlossen und sich darauf 

geeinigt welche Folgen es bei Nichteinhaltung gibt. 
 

 
Wir haben folgende Fragestellungen bearbeitet: 

 

- Was ist ein Team? 
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- Wo gibt es Teams?/Welche Teams kennt ihr? 

- Welche Regeln gelten in einem Team? 
- Was ist wichtig wenn man in einem Team ist? 

- Wie nennen wir unser Team? 
 

Woche 2: Kennenlernspiele 
 

- Alle die…  

In diesem Spiel sitzen die Kinder in einem Kreis, der Moderator (jede 
Runde ein anderes Kind) sagt nun z.B. alle die gerne Fußballspielen 

tauschen jetzt den Platz. Nun müssen alle Kinder die gerne 
Fußballspielen den Platz tauschen.  

 
- Sortierspiel 

In diesem Spiel, müssen sich die Kinder schnellstmöglich nach 
Verschiedenen Kriterien aufstellen z.B. Alter, Geschwister etc. 

 
- Ja oder Nein  

Hierbei rennen die Kinder nach einer Frage (z.B. Ich war schon einmal 
im Zoo) jeweils in eine Ecke des Raumes, entweder in die „Ja“ oder 

„Nein“ Ecke.  
 

Woche 3: Welche Spiele kennt ihr aus dem Kindergarten? 

  
- Karottenziehen 

Die Kinder legen sich auf den Boden und halten sich an den Händen 
fest, sie sind die Karotten. Es gibt zwei Bauern, welche versuchen die 

Karotten herauszuziehen, wenn sie es schaffen, wird das 
herausgezogene Kind zum Bauern. 

 
- Die kleine Raupe Nimmersatt 

Ein Kind spielt die Raupe, sie gibt an was sie gerne essen möchte und 
zeigt auf ein Kind. Dieses krabbelt dann unter den Beinen der Raupe 

hindurch und wird zu einem Teil der Raupe. Dies geht so lange bis alle 
Kinder zur Raupe geworden sind, danach wird die Raupe zum 

Schmetterling und fliegt durch den Raum. 
 

- Zuzwinkern 

Die Kinder stellen sich in einen Kreis, ein Kind steht vorne, das Andere 
hinten. Ein Kind hat keinen Partner und versucht durch zwinkern ein 

Kind zu sich zu holen. Das andere Kind, welches dahinter steht 
versucht dies zu verhindern. Wenn es gelingt stellt sich das her 

gelotste Kind hinter das Kind welches ihm zugezwinkert hat. Nun 
muss das Kind welches jetzt alleine steht ein anderes Kind durch 

zwinkern zu sich locken. 
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Woche 4:  Bewegung und Entspannungsspiele 
 

- Krankenhausfange 
Die Kinder Verteilen sich im Raum. Es gibt einen  Fänger namens 

„Husten“. Wenn die Kinder gefangen wurden, legen sie sich auf den 
Boden. Als Zweites gibt es einen Sanitäter, welcher die Kinder 

abschleppt und in das Krankenhaus einliefert, sobald die Kinder sich 

im Krankenhaus befinden, sind sie wieder gesund und können wieder 
mitspielen – dieses Spiel haben sich die Kinder gewünscht. 

 
- Stopptanz 

Es wird wie wild getanzt bis die Musik stoppt. Wenn die Musik 
angehalten wird frieren alle Kinder ein, diejenigen die sich noch 

bewegen werden zu Beobachtern. 
 

- Schnarchzapfen 
Die Kinder legen sich auf den Boden und „schlafen“, die Kinder, 

welche sich Bewegen werden zu den Beobachtern. Das letzte Kind 
wird zum Schnarchzapfen erkoren. 

 
 

Woche 5: Spiele zum Nachdenken 

 
- Was ist das? 

Ein Kind bekommt einen Begriff den es erklären muss, die anderen 
Kinder versuchen diesen zu erraten. 

 
- Menschenmemory 

Die Kinder teilen sich in Zweiergruppen zu, sie überlegen sich 
gemeinsam eine Bewegung und verteilen sich im Raum. Zwei Kinder 

haben zuvor den Raum verlassen, danach betreten sie den Raum und 
rufen abwechselnd zwei Kinder auf. Diese führen ihre Bewegung vor, 

wenn sie passen hat das aufrufende Kind ein Paar gefunden und darf 
nochmal, wenn nicht ist das andere Kind an der Reihe. 

 
- Das Reimspiel 

Die Kinder sitzen in einem Kreis. Das erste Kind fängt mit einem Wort 

an, die nachfolgenden Kinder müssen ein weiteres Wort, welches sich 
darauf reimt benennen. Dies geht soweit bis kein Wort mehr gefunden 

wird, danach kommt das nächste Wort dran. 
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Woche 6: In dieser Woche durften sich die Kinder die Spiele selbst aussuchen 

- Karottenziehen 
- Menschenmemory 

- Stopptanz 
- Was ist das? 

 
Woche 7: Teamspiele 

 

 
- Staffellauf mit verschiedenen Bewegungsarten 

 
- Schneeballschlacht 

Die Kinder wurden in zwei Teams eingeteilt. In der Mitte des 
Spielfeldes wurde eine Linie gezogen. Die Kinder mussten versuchen 

in einer vorgegebenen Zeit so viele „Schneebälle“ wie möglich auf die 
andere Seite zu werfen. Das Team mit den wenigsten Schneebällen 

am Ende hat gewonnen. 
 

- Die Reise über den Fluss 
Die Kinder müssen mit Hilfe von Seerosen (Teppichen) über einen 

Fluss gelangen.   
 

Woche 8: Rhythmische Spiele 

 
- Klatschkönig 

Ein Kind klatscht einen Rhythmus vor die anderen klatschen ihn nach 
 

- Stopptanz mit verschiedenen Rhythmen 
Dies wird wie der normale Stopptanz gespielt, nur dass nach jeder 

Runde ein neues Lied in einem anderen Rhythmus abgespielt wird. 
 

-  Stuhljagd 
Bei diesem Spiel stehen Stühle in einer Linie im Raum. Die Kinder 

bewegen sich während die Musik läuft zum Takt um die Stühle herum. 
Wenn die Musik stoppt setzen diese sich auf die Stühle. Der Clou ist, 

dass ein Stuhl fehlt, so scheidet ein Kind aus und wird zum DJ, 
danach wird ein weiterer Stuhl entfernt und das Spiel geht weiter. 

  

Woche 9: Abschlussbesprechung und Wunschspiele 

 
In dieser Zeit haben wir gemeinsam das Atelier reflektiert und die beliebtesten 

Spiele noch einmal gespielt. 

 
- Stuhljagd 

- Krankenhausfange 


